REGULAMENTO DO 250° TORNEIO TRENZINHO DAS ONZE

INFORMACOES PRELIMINARES

Inscreva-se aqui:  https://clubedexadreznaestradareal.webnode.com/inscricao-torneio-250/

Link do torneio: https://lichess.org/tournament/F6¢cO75bO

Equipe no Lichess: https://lichess.org/team/clube-de-xadrez-na-estrada-real

Data do torneio: 18 de Agosto de 2021: Quarta-feira
Horario: 23h (Horario de Brasilia)
Duracao do torneio: das 23h as 23:55h (Horario de Brasilia)

Plataforma: http://www.lichess.org (Basta ter uma conta no Lichess e caso ainda ndo tenha podera fazé-la a
qualquer momento, gratuitamente).

Ritmo: Blitz 3+0 (3 minutos sem acréscimos).

VALENDO PREMIOS!

Transmissao: Jodo Ferreira do Canal JAD Estudos Interdisciplinares no YouTube.

Link do canal: https://www.yvoutube.com/channel/UChP8TdXhzYTiniMD25T1 XtA

Organizacao: Clube de Xadrez na Estrada Real.

Website: https://clubedexadreznaestradareal.webnode.com
Instagram: @trenzinhodas11

Premiacdo: Clube de Xadrez na Estrada Real, Carlos Fantasia de Sousa(Aka-As-Ali); Treinador André
Basso do canal Xadrez com Gratiddo, Mestre Nacional Gerson Peres do Canal CXOL e Academia de
Ajedrez GM.

Responsaveis: Dani e Higor.

IMPORTANTE

1. Jodo Ferreira transmitirda em tempo real os jogos pelo Canal JAD Estudos Interdisciplinares no
YouTube (https://www.youtube.com/channel/UChP8TdXhzYTiniMD25T1XtA)
2. Premiacao:

» 1° colocado geral: 1 Livro em pdf: “47° URSS Championship, Mosvo 1979”;
> 1°,2° e 3° colocados geral: 1 Curso do MN Gerson Peres: “Combo de Analise / Calculo” ;
> 1° colocado de cada categoria de rating:1 Livro em pdf: “The Golden Treasure of Chess”.
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> 4°,5° 6° 7° e 8° colocados geral: Aula “Génios e Génias do Xadrez Mundial” promovida
pela Academia de Ajedrez GM;

> 9° e 10° colocados geral: Aula do Treinador André Basso: “Os Segredos do ataque ao
Roque Longo”;

3. Sobre os Prémios

Os prémios ndo sdo cumulativos.

A ORGANIZACAO DO TORNEIO ENTRARA EM CONTATO COM CADA PREMIADO,
POR E-MAIL OU WHATSAPP, NAO HA COM O QUE SE PREOCUPAR QUANTO A
ISSO. VERIFIQUEM A CAIXA DE SPAM.

Todas as aulas e cursos sdo gravados e os vencedores receberdo o acesso no prazo de até 10
dias.

4. Reclamacoes

Reclamacgdes sobre possivel uso de programa e/ou toda e qualquer ajuda externa por parte de algum
participante devem ser feitas diretamente ao Lichess, lembrando que sera desclassificado o usuario que
obteve qualquer forma de ajuda externa ilegal segundo as regras deste torneio e também da plataforma
Lichess.org. S3o necessarias provas irrefutaveis.

Nao ¢ permitida a realizagdo de acusacdes no chat do torneio, sendo o chat inica e exclusivamente
destinado a integragdo dos participantes de maneira cordial e respeitosa durante o evento. A falta de
respeito e cordialidade durante o torneio também sera passivel de punicdo e desclassificagdo do torneio.

Boas partidas a todos!

Clube de Xadrez na Estrada Real

REGULAMENTO DOS TORNEIOS NO LICHESS

Vocé serd notificado quando o torneio comecar, portanto, € seguro jogar em outra aba enquanto espera.

Valendo pontos?
Este torneio vale pontos e afetara o seu rating.

Como os pontos sdo calculados?

Uma vitoria vale 2 pontos, um empate, 1 ponto e uma derrota ndo valerd ponto algum

Se vocé conseguir ganhar 2 jogos em seguida, iniciard uma sequéncia de 2 pontos, representada por
um icone de chama na sua pontuagao

Os jogos seguintes valerdao o dobro de pontos até que vocé perca uma partida

Ou seja, uma vitéria valerd 4 pontos, um empate 2 e uma derrota continuara valendo nenhum ponto
Por exemplo, 2 vitorias seguidas por um empate valerdo 6 pontos: 2 +2 + (2x 1)

Arena Berserk

Quando o jogador clica no botdo Berserk no comego de um jogo, ele tem seu tempo reduzido pela
metade. Nesse caso, uma vitdria valera um ponto a mais

Fazendo o Berserk em jogos com controle de tempo com incremento, cancelard o mesmo. (a excecao
¢ 2+1, que ficara 1+0)

Berserk ndo est4 disponivel em jogos sem tempo inicial (0+1, 0+2)

Berserk s6 garante um ponto extra se vocé jogar pelo menos 7 movimentos na partida




Como se decide o vencedor do torneio?

O(s) jogador(es) com mais pontos no fim da duragdo do torneio é(sdao) declarado(s) vencedor(es)
Como o emparceiramento funciona?

No inicio do torneio, os jogadores serdo emparceirados baseando-se nos seus ratings

Assim que terminar a sua partida, vocé voltara a aguardar o emparceiramento com um jogador de
rating proximo ao seu. Terminando a sua partida logo, vocé podera jogar mais vezes e, acumular
mais pontos do que seus adversarios

Como termina?

e O torneio tem um relogio de contagem regressiva. Quando ele chega a zero, as classificacdes do
torneio sdo congeladas, e o vencedor ¢ anunciado. Jogos em andamento devem ser finalizados, no
entanto, eles ndo contam para o torneio

Outras regras importantes:

Vocé ¢ obrigado a fazer seu primeiro movimento nos 20 segundos iniciais de sua vez. Se vocé falhar
em fazer um movimento nesse momento, perdera a partida automaticamente

Empatar o jogo dentre os primeiros 10 movimentos resultard em nenhum ponto para ambos os
jogadores

(FONTE: https://lichess.org/tournament/help?system=arena)
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